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Anmeldung

Die Tagung richtet sich neben Interessent*innen 
der Politikdidaktik insbesondere an Lehrpersonen. 

Anmeldung für österreichische Landes- und
Bundeslehrer/innen per E-Mail als s-DAV über die 
Schulleitung mit dem Titel der Lehrveranstaltung 
(Tagung: Politisches Lernen mit digitalen und
analogen Bildmedien), der LV.-Nr. SCH000SC01, 
dem Namen und der Matrikelnummer an:
christoph.stuhlberger@phsalzburg.atchristoph.stuhlberger@phsalzburg.at 

Anmeldung für Politik- und Geschichtsdidakti-
ker*innen, Schulbuchautor*innen,
Studierende und andere Interessierte per E-Mail an 
christoph.stuhlberger@phsalzburg.at  christoph.stuhlberger@phsalzburg.at  

Veranstaltungsort

Pädagogische Hochschule Salzburg Stefan Zweig Pädagogische Hochschule Salzburg Stefan Zweig 
Akademiestraße 23-25 | 5020 Salzburg Akademiestraße 23-25 | 5020 Salzburg 
Hörsaal CUG.18 & 19aHörsaal CUG.18 & 19a
(fallweise online)(fallweise online)

Workshops

Erklärvideos
- didaktische Zugänge zur Arbeit mit Erklärvideos
- Globalisierung in Erklärvideos aus vergleichender Sicht
- sachliche und bewertende Aspekte in Erklärvideos

TikTok-Videos 
- TikTok als Medium der politischen Kommunikation
- didaktische Ansätze für die Analyse von TikTok-Videos
- Zugänge zum Gestalten eigener TikTok-Videos mit
  Schüler*innen

Karikaturen
- Umgang mit Israelkritik im Geschichts- und Politikunterricht
- Methode der Bildanalyse im Geschichts- und Politik-
  unterricht umsetzen
- Politische Handlungskompetenz im Unterricht umsetzen

Comics/Graphic Novels
- Unterrichtsbeispiele für den Einsatz von politischen
  Strips / Comics / Graphic Novels
- lernaltersdifferenzierende Aufgabenformate für die
  Comicanalyse
- Vorstellung weiterer historisch-politischer Beispielcomics

Wahlplakate
- Methoden zum Umgang mit politischer (Wahl-)Werbung
- Erstellung von Wahlplakaten mit vorgefertigten
  Plakatelementen
- Politikdidaktische Zugänge zum Thema „Wählen“

Computerspiele 
- geeignete digitale Spiele kennenlernen und ausprobieren
- digitale Spiele und Kompetenzerwerb
- Verwendungsmöglichkeiten im Unterricht

Instagram-Postings 
- Instagram als Medium der politischen Kommunikation
- didaktische Ansätze für die Analyse von Instagram-Posts
- Aufgabenformate für die Arbeit mit Memes

Barrierefreie Zugänge zur Arbeit mit Bildern
- Sprachliche Herausforderungen bei Aufgabentexten
   zur Bearbeitung von Bildern 
- Möglichkeiten zur Differenzierung



Inhaltliche Ausrichtung

Politik wird zunehmend visuell vermittelt und rezi-
piert – und kann ohne ihre spezifische Bildsprache 
kaum noch verstanden werden.
Digitale Social-Media-Plattformen wie Instagram, 
Youtube oder TikTok sind längst im Begriff, das 
Fernsehen als politisches Leitmedium abzulösen.

Die Arbeit mit digitalen und analogen Bildmedien 
ist für einen modernen Politikunterricht deshalb
unverzichtbar. Ziel der Tagung ist es, praxis-
orientiert Wege eines angemessenen didaktischen 
Umgangs mit Bildern im Politikunterricht auszu-
loten und zu diskutieren. 

Die Grundlage für diese Auseinandersetzung 
bieten fachwissenschaftliche und fachdidaktische 
Einführungsvorträge.

Um den individuellen Bedürfnissen der Teilneh-
mer*innen Rechnung zu tragen, besteht im
Anschluss daran die Möglichkeit, entlang einer 
modularen Angebotsstruktur zwischen unterschied-
lichen Workshop-Angeboten zu wählen.
Diese stehen jeweils im Zeichen eines bestimmten 
Mediums.

Sämtliche Workshops umfassen das interaktive
Erproben und Reflektieren praxisrelevanter
Materialien. 

Ablauf

Keynote 
Wie Bilder Politik machen
Priv.-Doz. Mag. Dr. Karin Liebhart (Universität Wien)
Mag. Dr. Petra Bernhardt (Universität Wien)

Keynote
Fake News aus geschichts- und politikdidaktischer Sicht 
Univ.-Prof. Dr. habil. Christoph Kühberger (Universität Salzburg) 

Workshop-Panel 1 
  
Comics / Graphic Novels Wahlplakate 
Heinrich Ammerer  Wolfgang Buchberger

Karikaturen    Barrierefreie Zugänge zur Arbeit mit Bildern 
Philipp Mittnik   Elfriede Windischbauer 

Workshop-Panel 2

TikTok-Videos    Computerspiele 
Elmar Mattle   Alexander Preisinger

Erklärvideos   Instagram-Posts 
Simon Mörwald  Robert Hummer  

10:00 – 11:00 

11:00 – 12:00 

Pause

13:00 – 14:00 

14:00 – 15:00

Pause

15:30 – 16:30

16:30 – 17:30


